
HUMAN TOY
In diesem Experiment tauschen Mensch und Technologie 

die Rolle. Das Ergebnis des Projekts  ist ein „Spiel“, in dem 

eine reale Person von Zusehern im Internet über eine 

Streaming-Plattform beobachtet und gesteuert wird. Die 

Live-Aufnahmen der Spiel�gur werden von einer Bodycam 

und einer Kameradrohne erzeugt, die die Person autonom 

verfolgt.

Das Projekt zielt auf das Phänomen ab, dass die Autonomie, 

nach der jeder Mensch zu handeln glaubt, durch KI und Big 

Data immer mehr infrage gestellt wird. Wie weit kann, und 

wie weit darf Immersion in einer bereits sehr stark 

verwobenen realen und virtuellen Welt gehen?
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